boKsopol

Comment jouer ?

Les enfants placent leur jeton sur la case « GO » au début du
jeu. Un enfant lance les dés et doit effectuer l'activité pour
gagner les $ BOKS.

Le gagnant est celui qui a accumulé le plus de $ BOKS a la fin
de la période de jeu.

Vous pouvez imprimer les $ BOKS qui apparaissent sur la page
suivante pour que les enfants puissent les utiliser.
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